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Bataille de polygones 

Les joueurs présentent leur carte : 

 Si la carte présentée n’est pas un polygone (forme arrondie ou ligne bri-

sée), le joueur passe son tour au tour suivant. 

 Le joueur remporte les cartes des adversaires si son polygone a le plus de 

côtés (ou sommets). 

 Le joueur gagne un point lorsqu’il nomme son polygone. 

 

Le gagnant est celui qui a le plus de cartes. Les points sont comptabilisés              

notamment en cas d’égalité. 

Nombre              

de côtés 

Nom du polygone 

3 Triangle 

4 Quadrilatère (Carré, 

rectangle,               

losange…) 

5 Pentagone 

6 Hexagone 

7 Heptagone 

8 Octogone 

9 Ennéagone 

10 Décagone 

11 Hendécagone 

12 Dodécagone 


