
Ceintures de géométrie 

Je ne peux passer qu’une ceinture à la fois. 
 
Je colorie en vert si j’ai su faire seul. 
Je colorie en orange si j’y suis presque ou si j’ai su faire avec l’aide d’un pair. 
Je colorie en rouge si je n’ai pas compris ou si j’ai su faire avec le maître. 
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Voici	  les	  notions	  que	  tu	  dois	  apprendre	  pour	  passer	  tes	  ceintures	  en	  géométrie.	  

	  

Ceinture	  jaune	   	   	   Mes	  essais	  

	  

Tracer	  des	  droites	  parallèles	  et	  perpendiculaires	   51	   1	   2	   3	  

Connaître	  le	  vocabulaire	  géométrique	   52	   1	   2	   3	  

Tracer	  une	  figure	  symétrique	   53	   1	   2	   3	  

Suivre	  un	  programme	  de	  construction	   54	   1	   2	   3	  

Être	  tuteur	  d'un	  camarade.	   	   1	   2	   3	  

	  

Ceinture	  orange	   	   	   Mes	  essais	  

	  

Construire	  des	  polygones	   55	   1	   2	   3	  

Tracer	  un	  axe	  de	  symétrie	   56	   1	   2	   3	  

Connaître	  le	  vocabulaire	  des	  solides	   57	   1	   2	   3	  

Suivre	  un	  programme	  de	  construction	   58	   1	   2	   3	  

Réaliser	  un	  chef	  d’oeuvre	   	   1	   2	   3	  

	  

Ceinture	  verte	   	   	   Mes	  essais	  

	  

Construire	  des	  polygones	   59	   1	   2	   3	  

Tracer	  des	  cercles	   60	   1	   2	   3	  

Identifier	  des	  solides	   61	   1	   2	   3	  

Suivre	  un	  programme	  de	  construction	   62	   1	   2	   3	  

Être	  tuteur	  d'un	  camarade.	   	   1	   2	   3	  
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Ceinture	  bleue	   	   	   Mes	  essais	  

	  

Construire	  des	  polygones	  (diagonales)	   63	   1	   2	   3	  

Tracer	  des	  cercles	   64	   1	   2	   3	  

Construire	  des	  solides	   65	   1	   2	   3	  

Suivre	  un	  programme	  de	  construction	   66	   1	   2	   3	  

Réaliser	  un	  chef	  d’oeuvre	   	   1	   2	   3	  

	  

Ceinture	  marron	   	   	   Mes	  essais	  

	  

Reproduire	  une	  figure	  complexe	   67	   1	   2	   3	  

Calculer	  un	  périmètre	   68	   1	   2	   3	  

Agrandir	  une	  figure	   69	   1	   2	   3	  

Construire	  des	  solides	   70	   1	   2	   3	  

Suivre	  un	  programme	  de	  construction	   71	   1	   2	   3	  

Être	  tuteur	  d'un	  camarade.	   	   1	   2	   3	  

	  

Ceinture	  noire	   	   	   Mes	  essais	  

	  

Reproduire	  des	  polygones	   72	   1	   2	   3	  

Calculer	  une	  aire	   73	   1	   2	   3	  

Réduire	  une	  figure	   74	   1	   2	   3	  

Associer	  patron	  et	  solide	   75	   1	   2	   3	  

Tracer	  la	  médiatrice	  d’un	  segment	   76	   1	   2	   3	  

Réaliser	  un	  chef	  d’oeuvre	   	   1	   2	   3	  
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Ceinture	  rouge	   	   	   Mes	  essais	  

	  

Reproduire	  des	  polygones	   77	   1	   2	   3	  

Construire	  un	  angle	  et	  sa	  bissectrice	   78	   1	   2	   3	  

Construire	  le	  patron	  d’un	  solide	   79	   1	   2	   3	  

Tracer	  la	  médiatrice	  d’une	  figure	   80	   1	   2	   3	  

Suivre	  un	  programme	  de	  construction	   81	   1	   2	   3	  

Être	  tuteur	  d'un	  camarade.	   	   1	   2	   3	  

	  

	  


