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ou/et regarder la vidéo

fciAN0 P @)

Le cinéma du futur

Le 7éme art subira de nombreux bouleversements dans les années 2

venir. Depuis P'invention du cinématographe, le spectateur est assis

immobile face 2 un écran. Cette posture passive est désormais révolue.

Tout d’abord, les salles évolueront de la 3D a la 4D. Des écrans
les vieux vid j

bougeront et les spectateurs ressentiront la pluie, des odeurs ou des
sensations tactiles. Les inventeurs pourront méme diffuser des émotions
lors de la projection du film. Ainsi, I'assistance éprouvera la peur, la
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Le cinéma du futur
Le 7eme art subira de nombreux bouleversements dans les années
venir. Depuis I'invention du cinématographe, le spectateur cst assis

évolueront de la 3D A la 4D. Des écrans
vieus vidéos-projecteurs. Les  sidges

bougeront et les spectateurs resseniront Ia pluie, des odeurs ou des
sensations tactile. Les inventeurs pourront méme diffuser des émotions
lors de Ia projection du film. Ainsi, Passistance éprouvera Ia peur, la
souffrance ou Ia joic des personnages de fagon plus intense.

On percevra Ia réalité du monde en 360 dogrés. Cete réalité augmentée
nous obligera & nous tourner et & bouger dans I'espace. Les visiocasques
resitueront e son selon T'endroit vers lequel on se tourera, si bien
quun méme film offrira une expérience uds différente sclon les
spectateurs selon la posture qu'ils adopteront et e son qu'ils entendront
Le cinéma sera interactf. Sur son cran, I'observateur s verra
régulidrement proposer plusicurs options  pouvant  influencer le
déroulement du récit. 1 lu suffira de cliquer sur celui de son choix. Soit
il aissera filer le film sur 45 minutes, soit il prendra I'enquéte & bras le
corps en cliquant sur les images qui lui permettzont de la résoudre
Comme il y aura aussi de plus en plus de films dont le spectateur sera le
héros, celui-ci deviendra un acteur de cinema

Miais Ia réalité augmentée connaitra toutefois des limites. Selon Steven
Spiclberg, ce genre de technologic comportera des risques pour les
Spectateurs. En effet, ces derniers pourront passer 3 cdté du dénovement
du film car il seront trop occupés dans une direction non souhaitée par
le cinéaste.

Et qu'sdviendra-til des vrais acteurs ? Les prochaines sars de cinéma,
seront-lles virtuelles ou inventées de toute piéce ? Parlerons-nous & des
hologrammes ayant Ispparence de nos acteurs préférés ?

Le Téme art sera accessible partout, sur tous les supports. Alors, étes-
Vous préts 3 interagir avec vos idoles en faisant vos devoirs ?

Recherche

Les verbes au futur
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A l'aide du texte, compléte ta grille de
verbes conjugués au futur

Entrainement

pouvoir

devenir

vouloir

voir permettre
faire connaifre
perdre entendre

avoir

étre

ressentir

offrir

dire

C’est un loto et il se joue
a deux. Vous piochez un
verbe et un pronom et
vous remplissez a tour
de role la grille.

Temps de jeu
15 minutes.

Le gagnant est celui qui a complété le plus de verbes
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Tutorat

- Correction de la fiche essai 1 avec un camarade

Entrainement
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Remédiation

- Correction de la fiche essai 2 avec I'enseighant
- Relire la lecon
- Entrainement :

DD, OEAD
ap o [=]; Fa
T Essai 3




