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Compétence : Suivre un programme de construction

Relire la lecon ou/et regarder la vidéo

Mathématiques — Géométrie Mathématiques — Géométrie

Le programme de
construction

= Le vocabulaire géométrique

Le programme de
construction

Jeu de manipulation
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Placer 3 points A, B et C non
alignés;

Tracer en bleu le segment
[AB];

Tracer en vert la droite (BC);
Tracer en orange la demi-
droite [CA).

Prends le jeu et associe les programmes

Tracer une [ &
‘| Placerungiy,
S| pasaladrf

de construction aux figures dessinées
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corresponda ntes

Entrainement @ &

Byec ton materiel de peometrie, suis b= programme de construction @

# Trace un cercle 4 de diamétre = Place b= pairt F, milieu de [O8]. oo
12 cmi et de centre O = Trace b= guadrilatere CFDE oo

s Tracs le diametre [A2] du cercle . » Trace baz smzments [AC] =t [DE]. ao

# Trzo= [CO), perpendiculzire 3 [82] = Colorie k= losanees préssnt dans oo
en 0. |a figure.

# Plac= l= poant E, milisy de JAO].

( ) | Réalise ce programme
de construction
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Tutorat
4 e®
- Correction de la fiche essai 1 avec un camarade -‘
5 Entrainement

(_}
7 D Essai 2

6 Remédiation

- Correction de la fiche essai 2 avec I'enseighant
- Relire la lecon

- Entrainement : Faire les 2 exercices suivants
(Maths explicite CM2)

Pour chaque figure, trouve le programme
de construction qui correspond.
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0] @
| H | H Trouve la figure qui correspond
a ce programme de construction.
Programme 1 a. Trace un cercle de centre O et de rayon [OB].
a. Trace un rectangle FGHI. b. Trace un cercle de centre B et de rayon [OB].
b. Trace ses 2 diagonales. =T
Programme 2 ® ‘ i
Y a. Trace un carré FGHI. ' O
ﬁ b. Trace ses 2 diagonales.

7 D Essai 3




