
Carnet de lecture 

Quand commence l’histoire ? Vignette 1 ou vignette 5 ? 

Début de l’histoire 

Que peut-il y avoir d’écrit sur ce papier                            

et pourquoi la bouteille est-elle brisée ? 

Quelle ambiance se dégage de cette vignette ? 
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Quelques références  

As-tu aimé les aventures de Philémon ? Pourquoi ? 

Lala aime sa classe 



Que sais-tu de l’horloge ? Dans quelle autre histoire joue-t-elle un rôle important ? 

Qu’est-ce qui produit ce PLOUF ? 

Quel rôle joue l’âne ? 

Dans quelles autres histoires le héros passe t-il 

dans un autre monde ? 

Quelles vignettes montrent que l’on a basculé dans un monde fantastique ? (pages 18 et 19) 

Quelles sont les 3 lettres prononcées par le puisatier ? (page 23) 

En quoi le « A » est-il un monde irréel ? 

Comment s’écoule le temps sur le « A » ? 
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Relève le quiproquo : 

Analyse cette vignette 

Que signifie les lettres ATL ? 

Situe l’île du A  

avec une croix rouge 

Lala aime sa classe 



Analyse cette vignette 

Que dit Barthélémy dans sa bulle ? 

Quelles sont les paroles de la licorne ? 

Où sommes-nous ? 

Qu’y at-il derrière ce mur ? 
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Que se passe-t-il ? 

Quelle est la forme de la bulle ? 

Que sais-tu à propos du temps qui passe sur  le « A » ? 

Pourquoi la cadre de la vignette est-il différent ? 
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Explique ces paroles : « Il faut bien te mettre dans la tête que, dans une île qui n’existe pas, 

tout peut exister ». 

Que va faire Philémon ? 

A quel animal te font penser les lampes -naufrageuses ? 
 

Lala aime sa classe 


